
Блохин Степан Сергеевич
Мужчина, 31 год, родился 28 декабря 1993

+7 (977) 0244635 — предпочитаемый способ связи
mitherium@yandex.ru

Проживает: Москва, м. Мякинино
Гражданство: Россия, есть разрешение на работу: Россия
Не готов к переезду, готов к редким командировкам

Желаемая должность и зарплата

Project Manager (Gamedev)
Специализации:

—  Гейм-дизайнер
—  Менеджер продукта
—  Программист, разработчик
—  Продюсер
—  Руководитель проектов

Занятость: полная занятость, частичная занятость, проектная работа
График работы: полный день, удаленная работа
Желательное время в пути до работы: не имеет значения

200 000 ₽ на руки

Опыт работы — 8 лет 1 месяц
Октябрь 2025 —
настоящее время
2 месяца

FARM
Москва
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения

Руководитель проектов
Я отвечаю за полное управление разработкой игры: от идеи до релиза. Как project manager,
game designer и game producer я помогаю клиенту сформулировать и доработать игровую
концепцию, выбираю подходящий движок, собираю и координирую команду, планирую
сроки и контролирую выполнение задач. Беру на себя организацию всего процесса - от
прототипа и продакшена до выпуска и дальнейшей технической поддержки проекта.

Июнь 2025 —
настоящее время
6 месяцев

Apple Developer
Москва
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения

Индивидуальный разработчик Apple
Анализ данных, разработка в Xcode, сборка проекта и размещение продуктов на платформе.

Май 2025 —
настоящее время
7 месяцев

Drakaura Games
Project Manager / Technical Leader
Technical Leader по разработке игры на UE5. Руководитель проекта. Project Manager.
(Определение сроков этапов разработки, организация плана, контроль финансовых затрат,
определение рисков и минимизация, ежедневный контроль и управление всех команд
разработки. Своевременные внесения изменений в планы и в таймлайны и найм
сотрудников)
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Декабрь 2021 —
настоящее время
4 года

Mitherium
Project Manager / Product Manager / Game producer / Game Developer
В качестве разработчика игр и приложений я занимаюсь созданием различных игровых
проектов, включая MMORPG и шутеры, а также веб-приложения. В роли руководителя и
продюсера проектов я координирую работу команды, контролирую сроки и бюджет, а также
слежу за соответствием проектов требованиям заказчиков.

Для создания анимаций персонажей в играх я использую костюм захвата движения (motion
capture). Это технология, которая позволяет записывать движения актёра в специальном
костюме и переносить их на игровых персонажей.

Ноябрь 2017 —
настоящее время
8 лет 1 месяц

Индивидуальное предпринимательство / частная практика /
фриланс
Локальный и IT бизнес
Локальный и IT бизнес

Декабрь 2020 —
Март 2025
4 года 4 месяца

Smile
Управляющий компании
Полное ведение бизнеса

Образование

Бакалавр

2029 Московский технологический институт, Москва
Специалист в сфере управления проектами, Менеджмент

2016 Брянский государственный аграрный университет, Брянск

Повышение квалификации, курсы
2026 Профессия Продакт-менеджер

Skillbox, Менеджмент

2026 Продуктовая аналитика
Skillbox, Менеджмент

2026 Трафик-менеджер
Skillbox, Менеджмент

2025 Python-Разработчик
Яндекс Практикум, Python-Разработчик

2025 Профессия Продюсер игровых проектов с нуля до Middle
Skillbox, Разработчик игр

2025 Курс «English for IT»
Skillbox, English

2025 Геймдизайн. Документация
Skillbox, Продюсер игровых проектов

2025 Технические основы разработки игр
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Skillbox, Продюсер игровых проектов

2025 Геймдизайн. Концепт игры
Skillbox, Продюсер игровых проектов

2025 Монетизация в играх
Skillbox, Продюсер игровых проектов

2025 Введение в игровую индустрию
Skillbox, Разработка игр

2025 Введение в программирование
Skillbox, Программирование

2025 Введение в аналитику
Skillbox, IT

2025 Excel с нуля до PRO
Skillbox, Менеджмент

2025 Figma с нуля до PRO
Skillbox, Менеджмент

2025 Управление командами 2.0
Skillbox, Бизнес

2025 Настоящее и будущее игр на Авроре
Открытая мобильная платформа, Разработка игр

2024 Godot 4: Build a 2D Action-Adventure Game
gamedev.tv, Разработка игр

2024 Godot 4: Build an Action Combat RPG
gamedev.tv, Разработка игр

2024 Godot 4 C# Action Adventure: Build your own 2.5D RPG
gamedev.tv, Разработка игр

2024 Complete Godot 3D: Code Your Own 3D Games In Godot 4!
gamedev.tv, Разработка игр

2024 Complete Godot 4 2D: Code Your Own 2D Games In Godot 4!
gamedev.tv, Разработка игр

2024 Godot 4 Shaders: Craft Stunning Visuals
gamedev.tv, Разработка игр

2024 Godot 4: Create and Master Custom Plugins
gamedev.tv, Разработка игр

2024 UE5 C++ Developer: Code Your Own Unreal Games
gamdedev.tv, Разработка игр

2024 Unreal Engine 2D: Make Your Own Epic 2D Games Using C++
gamedev.tv, Разработка игр
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2024 Unreal 5: Master Enhanced Input with C++ & Blueprints
gamedev.tv, Разработка игр

2024 Unreal Engine 5: Make Your Game Feel Epic
gamedev.tv, Разработка игр

2024 Unreal Engine 5 C++: Make Your Own Action Combat Game
gamedev.tv, Разработка игр

2024 Unreal 5 Stealth Combat: Make Stealth Games in UE5 Blueprint
gamedev.tv, Разработка игр

2024 UE5 Blueprint FPS: Make Your Own First Person Shooter In Unreal!
gamedev.tv, Разработка игр

2024 Unreal 5 Survival: Build a Complete Survival Game with Blueprint
gamedev.tv, Разработка игр

2024 Основы SQL
Skillbox, IT

2022 Все о C# полный курс
CODE BLOG

2021 Системы контроля версии Git
Skillbox

2020 Изучение C# для начинающих
itProger

Электронные сертификаты
2025 Mobile Games 101 – Android and iOS Development

UE5 Blueprint FPS: Make Your Own First Person Shooter In Unreal!
Геймдизайн. Документация
Настоящее и будущее игр на Авроре
Продюсер игровых проектов
Профессия Продюсер игровых проектов с нуля до Middle

Навыки
Знание языков Русский — Родной

Английский — A2 — Элементарный

Навыки  MySQL      Unity      Unreal Engine      Python      Git      Gamedev 

 Разработка компьютерных Игр      Написание сценариев      phpMyAdmin      SQL 

 C#      Unity 3D      GitHub      Продюсирование      Teamleading 

 Управление командой      Стратегическое планирование      Лидерские качества 

 Управление затратами      Управление процессами      Расстановка приоритетов 

 Проектный менеджмент      Minimal Viable Product      MS Excel      Figma 

 Управление проектами      Управление интернет-проектами      Miro 

 Atlassian Jira      Scrum 
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Опыт вождения

Имеется собственный автомобиль
Права категории B

Дополнительная информация
Рекомендации MITHERIUM

Степан (Директор)

Обо мне Project Manager / Team Lead / Product Manager / Game producer / Game Developer
Портфолио:
https://mitherium.ru/

Привет! Я Степан - project manager и game producer с более чем 5-летним опытом
управления разработкой игр на Unity и Unreal Engine. Я организую работу разработчиков,
художников и геймдизайнеров, веду проекты от идеи и прототипа до релиза на различных
платформах, беря на себя ответственность за сроки, качество и итоговый результат. Как
product manager, я также с нуля создал локальный офлайн-бизнес и в течение 5 лет успешно
им руководил - он до сих пор сохраняет рейтинг 5★ на Яндекс Картах, что укрепило мой
опыт в операционном управлении, работе с клиентами и построении устойчивых,
масштабируемых процессов. Открыт для новых профессиональных предложений и
сотрудничества.

В своей работе я совмещаю продюсерское мышление, техническое понимание и
бизнес-подход: помогаю клиентам превращать идеи в понятные игровые концепции,
планирую дорожные карты разработки и формирую команды вокруг целей проекта.
Особенно интересен долгосрочный формат сотрудничества над амбициозными игровыми
проектами, где я могу отвечать за управление проектом, продакшн и общую стратегию
развития.
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